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O evento

* Visando apresentar ferramentas e metodologias de trabalho que
fazem parte do cotidiano da vida dos desenvolvedores a faculdade
IESGO apresenta o Projeto : “Noite sem Pijama- Formando DEV's”;

* Este projeto sera trazido para todos os alunos e egressos que desejam
se dedicar ao ensino complementar as aulas do curso de Sistemas de

Informacao.

* O intuito vai além do ensino académico pois aprofunda o
conhecimento e pretende despertar interesse dos alunos ao mesmo
tempo que o prepara para situacoes do mercado de trabalho que, por
vezes, exige trabalhos fora do horario convencional



Local, data e duracao

* O evento sera realizado de maneira presencial no auditorio e nos
laboratorios de tecnologia das Faculdades Integradas IESGO

* Como sugestao selecionamos a data do dia 11/08/2023
* O evento tera duracao total de 9 horas
* Inicio as 23h e término as 8h do dia 12/08/2023



Objetivos Gerias




Objetivos Especificos

e Recuperar alunos com grande potencial de desisténcia
* Diminuir a evasao dos alunos

e Recompor o conhecimento perdido com as recentes trocas
de professores no curso

* Apresentar profissionais de mercado que trarao uma visao
de futuro aos alunos



Sugestoes

* Apresentar e divulgar projeto junto ao publico alvo do curso na regiao de
Formosa

* Realizar apresentacoes em escolas onde seja possivel a captacao de possiveis
interessados

e Cobrar um valor de 100 reais para os participantes externos a titulo de
compromisso de participacao dado o numero de vagas limitado a 20



Aulas

* |nicio — Auditorio — MSc Sandir Rodrigues Campos

* Moédulo | = Introducao — 23h as 00h

 Modulo Il — Preparacao de ambiente — Github — Coolab — 00h a O1h

* Modulo Il = Desenvolvimento de Games em NODEJS

* Modulo IV — Desafio de Projeto (C# - Python)

* Modulo V — Integrando Aplicacoes a base de dados

* Modulo VI— Banco de dados Relacionais(Postgresql/MySQL/SQLServer)
 Modulo VII — Ciéncia de dados — Business Intelligence



Introducao

OVERVIEW DO APRESENTACAO DA  APRESENTACAO DA BENEFICIOS
PROJETO EQUIPE PROGRAMACAO




Modulo | = Introducao ao mundo dos DEV’s

e Mercado de trabalho

e Oportunidades

e Requisitos

e Analise (Negdcio, FrontEnd, BackEnd, FullStck, Ciéncia de Dados)




Modulo Il = Vivendo o mercado dos DEV's

* Github —Compartilhamento de codigo e portfolio=
* Maquinas Virtuais

* Desenvolvimento em Cloud

* Google Colaboratory

* Formacao de equipes



Modulo [l — Node.js -
Desenvolvimento de
Games em JS

Instalacdo do NodelS

Ambiente de programacao NodelS

Apresentacao do Game Design

Criacao do primeiro jogo em JS




Modulo IV — Desenvolvimento de projeto — C
e Python

Ambiente de

Instalagdo C#/Python Programacdo (VS CODE)

Criacao e entrega do

" Pro .
Apresentacao do Projeto o
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Modulo V — Integracao de Aplicacao ao banco
de Dados

[ 1n

Integracao Python: Integragao Cit:
Postgresql Postgresql
MySQL MySQL
SQL Server SQL Server

Gravando no banco de dados Gravando no banco de dados



Modulo VI — Banco de Dados

* Tipo de Dados

* Modelagem de Dados
* Relacionamentos

* Postgresql

* MySQL

* SQL Server



Modulo VIl — Ciéncia de Dados

DADOS CIENTISTA DE BUSINESS MODELAGEM DATA WAREHOUSE/
DADOS INTELLIGENCE DIMENSIONAL DATA MARTS

POWER BI CRIACAO DE
DASHBOARDS



Pausas

* Serao consideradas pausa
planejadas de 10 minutos entre
cada mddulo

Por volta da 3 da manha teremos
40 minutos de entretenimento
eletronico(games) para os
estudantes, visando um despertar
e maior engajamento para a
aparte final do projeto

Serao acrescentados 15 minutos
de pausa para aquelas que
contemplarem os lanches




Equipe

* Coordenador — MSc Sandir Rodrigues Campos
* Professores — Serao necessarios mais dois professores
e Suporte — Sera necessario um responsavel pelo suporte

* Audio Visual — Sera necessario mais um responsdvel pela gravacdo e transmissdo do
YOUTUBE

* Apoio — para o café da manha

 Monitores — ate quatro egressos de bom nivel técnico (Emitir certificado de monitoria)



Transmissao

e A transmissao se dara. em formato de live para o Youtube até memo
para atender aos alunos que nao estiverem no laboratorio presencial
(Como o laboratorio apresenta uma limitacao fisica de 33 alunos os
demais alunos serao distribuidos em outras salas com professores e
monitores

* Sera realizada a gravacao do conteudo para posterior divulgacao de
cortes e disponibilizacao para alunos em guarda religiosa

* O conteudo inicialmente devera ser mantido como privado



Publico Alvo




Equipamentos e Softwares

* Minimo de setenta (70) maquinas para acesso e desenvolvimento das tarefas
* Disponibilidade de rede cabeada de alta disponibilidade

e Softwares:

e Sublime Text 3

* VS Code

* Node JS

e Python

e CH

* PostgreSQL

* MySQL Workbench

* SQLServer

* Power BI

* |Integration Server
* Estrutura, de gravagao, transmissdo e apresentacdo de conteudo bia YOUTUBE LIVE da faculdade (

iAlgapaadade dos laboratérios é limitada, por isso precisamos alocar os alunos em mais de um
aboratério
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Marketing

Divulgacdo in loco em eventos nas
comunidades da regiao tais como:
igrejas, escolas e agremiacoes

Banner de divulgacao com
imagem dos alunos, laboratorios e
projetos

Midias Digitais, com apoio dos
lideres e dos alunos do curso

Realizacao de um podcast voltado
para a apresentacao do projeto e
sua importancia




Custos académicos
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* Os valores definidos, visando o estimulo e a dedicacao dos
envolvidos neste projeto foram divididos da seguinte forma:

* Coordenacdo do projeto: R$600,00
 Valor fixo de cada mddulo (total de 7 médulos):R$180,00
e Total Previsto: R$1.860,00

n'\ |



Custos indiretos

* Primeiro Lanche: Salgados e
refrigerantes para sessenta pessoas

» Segundo Lanche: Frutas e sucos para
sessenta pessoas

e (Café da manha: Café da manha
simples para sessenta pessoas

e 3 garrafas de café para a madrugada

* Valor estimado da alimentacao por
pessoa para o evento: R$18,00

* Total estimado: R$1.080,00



Projeto: Noite
sem Pljama —
Formando DEV’s

Autor: Coordenador MSc Sandir Rodrigues Campos

Apoio: Corpo técnico de Tecnologia da IESGO
Data: 11/08/2023

Periodo (duracao): Das 23h as 8h

Valor total do Projeto R$2.940,00
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